Navod na pouzitie elektronickej skrine na zbrane ,GJNTRONIC*

IIPOZOR: Prosime, prétajte si pozorne tento navod k obsluhe skor, nefete chcig nastavit novgiselnu
kombinéaciu. Nepreberdme zaruky za poruchy &aoksti vzniklé chybnym nastavenim, prip. pouzitity alebo
neodbornou manipuléciou, ani za vecné a majetkkodys které by mohli vznikninespravnym uzamykanim
skrine. Nikdy neuschovavajté¢lice pre nidzové otvaranie vo vnutri skrine na zbrane.

VSeobecne:

Po kazdom stkgni klavesnice sa ozve kratky zvukovy signal.

Casovy interval medzi jednotlivymi stianiami klavesnice nesmie byt dihsi ako 5 sec.
Spravne zadany kod bude potvrdeny dvojitym akugtickignalom.

Nesprave zadany kéd bude signalizovany trojityrmstiklklym signalom.

1. PRVNE OTVORENIE SKRINE PO DODAVKE:

1.1. Odstréte kryt zamku napravo od klavesnice.

1.2. Zasuite jeden z dvoch dodanychilRov sliziacich pre nidzové otvaranie astéonim doprava az na
doraz.

1.3. Oto¢enim Kuky umiestnenej pod klavesnicou smerom dopravaskitvorime.

1.4. KI'&¢ otatte opd smerom dava do polohy uzamknuté a vytiahnite ho.
Nikdy neuschovavejte lPG¢e pre nidzové otvaranie vo vnutri skrine na zbrane

1.5. Otvorte priestor pre umiestnenie batérii na staresi.

1.6. Pouzite 4 kusy 1,5V AA. Dbaijte pri vkladani b&téa spravnu polaritu. Uzavrite priestor pre batér

Pred pouzivanim skrina zbrane ,GunTronic* musi By bezpénostnych dévodov uloZzeny osobny uzivatey
kod a taktiez zmeneny Mastercode (1-2-3-4-5-6)yyk® uz prednastaveny z vyroby. Pred zZagifn tohoto vEmi
jednoduchého programovania si stanovte VaSe naMénéskddy. Nepouzivajte osobné data jako naprndatu
narodenia @'alSie kombinacie, ktoré by bylahké zistf znalosou VasSej osoby. Opatrujte VasSe kédy rovnako
ako KGce pre nudzové otvorenie, aby nemohlo dgjsch zneuzitiu.

2. PROGRAMOVANIE NOVEHO UZIVATE DIISKEHO KODU
2.1 Otvorte skriu pod’a bodov 1.1, 1.2 a 1.3.
2.2 Stlatte cervené tldidlo na vnutornej strane dveri.
2.3 Zaznie 2x signalny ton. Mate 5 sec. v priebehuyktije nutné zahajit programovanie.
2.4 Zadajte Vami zvolenu kombinaciu (z bezpestnych dévodov dopotujeme zad@éminiméalne 3
miestnu, maximalne vSak 8 miestnu) a pdterukorgenie programovanie talom ,#".
2.5 Po potvrdeni Vami zadaného uzivi&iEho kddu tlégidlom ,#“ zazneju 2 signalne tony.
2.6 Programovanie uzivdigkého kédu probehlo U&gne.

3. PROGRAMOVANIE NOVEHO MASTER KODU:
3.1 Stlaste 2x klavesnicu ,0".
3.2 Stlaste cervené tldidlo na vnatornej strane dveri, zaznie 3x signdémy
3.3 Zadejte Vami zvolent kombinéciu (z bezpestnych dévodou dopotujeme zadéminimalne 3
miestnu, maximalne vSak 8 tme}
3.4 Potvid'te koniec programovania stkenim ,#“. Zazneju 2 signalne tony.
35 Programovanie master kédu probehlodisge.

4. OTVORENIE SEJFU:
4.1 Zadajte jeden z Vami nastavenych kodov a plfevzadani€ervenym tlgidlom ,#*
4.2 Zaznie dvojity zvukovy signal a rozsvieti se zel&D dioda, teraz mate 5 sec. na otvorenie skrine
pomocou Kuky umiestnenej pod klavesnicou.
4.3 Krlukou ot@te doprava a VasSe iska je otvorena..

5. BLOKOVACI CAS PRI OPAKOVANOM ZADANI NESPRAVNEHO KODU:

Zadanie nespravneho kddu je signalizované trojajamstickym signalom. Mate eSte 2 pokusy pre zadanie
spravneho koédu. Pokialdjde k zadaniu nespravneho kédu 3x, aktivujesehiokovaciéas na dobu 4 minut, pas
ktorého elektronika nereaguje na ziadne zadanieipBmuti tejto doby mbzete opaadavéd spravny kod.



6. NUDZOVE OTVARANIE:
Pokial ste zabudli Vai zvolené kddy, popr. ak su batériprazdne, postupujte nasledovne:

6.1 Odstraite kryt zamku napravo od klavesnice

6.2 Zasuite jeden z dvoch dodanychikov sliziacich pre nidzové otvaranie adgtéanim doprava az na
doraz.

6.3 Otatenim Kuky umiestnenej pod klavesnicou smerom dopravaskiivorime.

7. VYMENA BATERII:
7.1 Otvorte priestor pre batérie na vnatornej strareridv
7.2 Pouzite 4 kusy novych batérii 1,5 V AA. Dbajte ykiadani batérii na spravnu polaritu.
7.3 Uzavrite priestor pre batérie.

Batérie nie su siag’ou dodavky tovaru!!!

Pouzivejte alkalické baterie!!!



